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Games / Interfaces
Claus Pias: „Children of  the Revolution“



Geschichtlichkeit der Wahrnehmung

Dienstag, 10. März 15



ANY GIVEN SUNDAY  
(USA 1999) R: Oliver Stone 

Krieg als Spiel / Spiel als Krieg





„Just pretend it's a video game.“ 

Brit in SPRING BREAKERS (USA 2012) 



Fernsehwelt 

Videowelt 

Computerwelt



Pias, S. 219-220



Pias, S. 220

[des Hackers]



Pias, S. 224



Pias, S. 226



o

o
Pias, S. 238



Super Mario Bros, ca. 1985, Nintendo Version 



Parkour at University of  Minnesota  
www.youtube.com/watch?v=gpKcbeVS5mk

http://www.youtube.com/watch?v=gpKcbeVS5mk


Portal® Teaser Trailer



„Inzwischen ist der Krieg so erfinderisch, das er 
seine Erfindungen gar nicht mehr selbst macht 
sondern andere Arbeiten lässt: aus Kostgründen 
greift das Militär auf  Produktionen der Spiele-
Industrie zurück, um Schlachten nachzustellen, 
um Manöver im digitalen Raum abzuhalten, oder 
Rekruten anzuwerben.“ 
  
Peter Bürger: Kino der Angst. Terror, Krieg und Staatskunst aus 
Hollywood, Stuttgart 2007, S. 24. 

Krieg als Spiel / Spiel als Krieg 
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ERNSTE SPIELE III: IMMERSION  
(2010)  

von Harun Farocki




